
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 主な学習活動 ○指導上の留意点 ★評価内容等 

導
入 

●都道府県の位置や形、地理的環境の特色を地図

帳で見付ける。 

●担当する都道府県を決める。 

●都道府県の産業や特産品、魅力などを地図帳、

図書室の本、インターネットで調べる。 

○自分が暮らしている街に愛着をもつことと同様、各

地方で暮らす人々も同じように土地への誇りや愛情

をもっていることを想像させる。 

○インターネットの情報は信頼できないものもあるた

め、複数のサイトや図書資料などと併用して調べる

ことを意識させる。 

展
開 

●都道府県クイズの設計図の２問目までをノート

で作成する。 

 

●ＰＣを使って２問目までを作成する。 

●ＰＣを使って都道府県クイズの３問目以降を友

達と協力しながら作成する。 

○「Power Point」のハイパーリンクが、身近な生活

の中にあるコンピュータで活用されていることに気

付き、その仕組みに関心をもてるようにする。 

★ハイパーリンクを活用し、紹介する内容をクイズの

回答によって変えるなど、条件分岐を生かした発表

内容を作成している。〔プ〕 

ま
と
め 

●作成した都道府県クイズを、学年合同で発表し

合い、解き合う。 

★４７都道府県の地理的環境の特色について、人々の

生活との関連を踏まえて理解している。【知】 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

本時の流れ 

 

 都道府県 –意図した活動を実現するための手順をつくる- 

  

第４学年・社会 

使用教材（製品名）・ＩＣＴ環境（OS 名等） 

 都道府県の地理的環境や自然条件、産業、特産物

などの特徴を組み合わせて都道府県を見付けるプ

ログラムの作成を通して、47 都道府県の名称と位

置を確かめ、その確実な習得を図る。 

「Dr.シンプラー」ゼッタリンクス 

「Power Point」マイクロソフト 

「児童用デスクトップＰＣ（Windows）」 

実践概要 

 

ここに注目！（本事例のポイント）（ 例 ）

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・ずんだもちを、へんかさせたものもあるよ～ 

ペアで１台のＰＣを使い、一人が入力作

業をしている間、もう一人はアドバイザー

となった。クイズに使われている文章や挿

入画像の改善点などを伝えていくことで、

対話的な学びが生まれた。 

都道府県の魅力を伝えるための情報を選び、

クイズのスライドとそのハイパーリンク先のス

ライドの順番や組み合わせを考えさせた。 
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