
 

 

 

 

  

  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 主な学習活動 ○指導上の留意点 ★評価内容等 

導
入 

●生活の中で、電気のどのような性質が利用されてい

るか確認する。 

●電気製品の多くはプログラミングによって制御さ

れていることを知る。 

〇電気製品の多くは、電気の性質をプログラムで制御さ

れていることを理解させ、プログラミングへの興味を

もたせる。 

 

展
開 

●電気を効率よく使うために、人がいるときだけ

明かりがつくプログラムを考える。 

●ワークシートに考えたプログラムを書く。 

●考えたプログラムを発表する。 

●「MESH」を使って、考えたプログラムを作成

する。 

 

 

★効率よく電気を利用するためのプログラムを考えて

いる。〔プ〕 

○「MESH」の操作方法を確認する。 

○意図する働きになるように、試行錯誤しながらプ

ログラムを考えさせる。 

ま
と
め 

●身の回りの電気製品は、電気の性質を利用し、

工夫を重ねられたプログラムにより制御され

ていることを確認する。 

★電気の性質や身の回りの道具から、日常生活を見直そ

うとしている。【主】 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

第６学年・理科 

Ａ 

「MESH」は身近な物とセンサーやスイッチなどの機能を組み合わ

せ、プログラミングすることで、さまざまなアイデアを形にできるツー

ルである。温度や湿度、明るさなど日常生活で身近な機能をプログラミ

ングすることができる。グループの友達と試行錯誤しながら、日常生活

をよりよいものとするためのプログラムを作成しようとする児童の姿が

見られた。 

「MESH」を使って感知できること

と、それに伴って作動する機能を記号化

した。そうすることで、思考が整理しや

すくなる。また、考えたプログラムやそ

の工夫をワークシートに書くことで、議

論しやすくなる。 

 電気の利用 －MESH を使ってプログラムを作ろう－ 

実践概要 使用教材（製品名）・ＩＣＴ環境（OS 名等） 

身近にある、電気の性質や働きを利用した道具に

ついて、その働きを目的に合わせて制御したり、電

気を効率よく利用したりする工夫がなされたりして

いることを、「MESH」などを活用したプログラミ

ングを通して気付かせる。 

 

「MESH」ソニービジネスソリューション 

「MESH -Creative DIY Toolkit（アプリ）」 

ソニービジネスソリューション 

「児童用タブレットＰＣ（iOS）」 

 

 

 
本時の流れ 

 

ここに注目！（本事例のポイント） 
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