Scratch1.4の設定方法

Scratch1.4を準備する
１　Scratch1.4をインストールする。
1 https://scratch.mit.edu/scratch_1.4/ にアクセスし、使用するOSに対応するリンクからダウンロードする。（図１）
　②ダウンロードしたフォルダから、ScratchInstaller1.4を開き、セットアップを行う。（図２）
　　※インストールに関わる権限等に関しては、各自治体に確認が必要。
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図２　Scratch1.4のセットアップウィザード

図１　Scratch1.4のダウンロードページ

２　Mesh機能（ネットワーク機能）を使えるようにする。Shift

1 [image: カーソル]Scratch1.4を開き、ウィンドウの左上にある「SCRATCH」のロゴの「R」の文字を、シフトキーを押しながらクリックする。（図３）
2 「turn fill screen off」を選ぶ。
3 [image: ]Scratchウィンドウの下部と右側に現れた灰色の部分をクリックしてメニューリストを表示させ、
「open...」をクリックすると別のメニューリストが出現するので、「browser」を選び、システムブラウザ（薄緑色）を表示させる。（図４）図３　Shift-Click-R操作

4 システムブラウザの上段にカテゴリ別に整理されたリストを左側から順に、「Scratch-UI-Panes」、「ScratchFrameMorph」、「menu/button actions」、「addServerCommandsTo:」の順にクリックする。クリック

5 [image: カーソル]下段に、ソースコードが表示されるので、３行目の「t2 ← true.」の箇所を「t2 ← false.」に書き換える。（図５）
　　※この作業で、メニュー表示禁止を解除している。
6 システムブラウザ上で右クリックして（またはAlt+S）「accept」を選び、開いたウィンドウにイニシャルを入れて、「accept」を押す。（イニシャルは編集の識別として入れるだけで、深い意味はない）図４　システムブラウザの表示

7 左上にある「×」を押しシステムブラウザを閉じて、再度「SCRATCH」のロゴの「R」の文字を、シフトキーを押しながらクリックし、メニューから「save image for end-user」を選択する。確認メニューが開いたら「Yes」を選択すると、Mesh機能が使える設定になった「Scratch.image」が作成される。
[image: ]図５　システムブラウザ上での操作
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