［１０時間目］　メッセージアプリ制作の振り返りと単元のまとめ



　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　年　　組　　番　名前　　　　　　　　　　　　　　

１　友達から受け取った評価シートを以下のスペースに貼りましょう。
　発表者名
取り組んだ課題
評価
一言アドバイス






































２　友達からの評価やアドバイスを見て、自分の課題解決に生かすことができると思った点を挙げましょう。
　また、その点を採用することによるメリット・デメリットについても考えましょう。
　(1) 課題解決に生かすことができる点





(2) 採用することによるメリット


[image: ]


(3) 採用することによるデメリット


[image: ]



３　単元（双方向性のあるコンテンツの利用）の学習を通して、学んだことをまとめましょう。また、次の　学習活動（設計・制作や問題発見・課題解決）を行う際には、どのような点に気を付けるかを書きましょう。
　(1) 単元の学習を通して学んだこと
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(2) 次の学習活動を行う際に気を付ける点






４　よりよい生活の実現や、持続可能な社会の構築を目指して、あなたは情報の技術を生かしてどのように
[bookmark: _GoBack]　向き合っていきたいと考えますか。あなたの気持ちや考えを書いてみましょう。
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