［４時間目］　SNSメッセージアプリの制作



　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　年　　組　　番　名前　　　　　　　　　　　　　　

１　メッセージを送受信するアプリケーションソフトウェアを、以下の①～③の手順で完成させましょう。
① クライアント側のプログラムの制作
② ホスト側のプログラムの制作
③ 動作確認とデバッグ

２　プログラムを確認し、以下の①～④の手順でグループ内でのメッセージの送受信を行いましょう。
　　① グループを作る。
　　② ホスト役の人を決め、ホスト役の人は”Host Mesh”を選択してIPアドレスを表示させる。
　　③ クライアント役の人は、”Join Mesh”を選び、ホスト役の人のIPアドレスを入力する。
　　④ お互いにメッセージを送受信する。

３　身の回りにあるSNSメッセージアプリは、どのような工夫がされているか書いてみましょう。[image: ]
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[bookmark: _GoBack]４　メッセージの送受信をしてみて不便に感じた点、それを改善するためにあったらよいと思う機能を考えて書いてみましょう。
※ただし、半角英数記号しか送受信できない点は、Scratch1.4の都合上、改善できません。
	不便に感じた点
	改善方法

	
	[image: ]



５　振り返りましょう。
(1) メッセージを送受信するソフトウェアの仕組みについて理解できましたか。（はい／いいえ）
(2) メッセージを送受信するソフトウェアがどのような問題を解決しているかを考えることができましたか。（はい／いいえ）
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