［３時間目］　双方向性のあるコンテンツ



　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　年　　組　　番　名前　　　　　　　　　　　　　　

１　双方向性のあるコンテンツを見つけましょう。
(1) 双方向性のあるコンテンツについて、以下の空欄に当てはまる言葉を書きましょう。
私たちの生活や社会では、ネットワークを利用した（　　　　　　　）のある（　　　　　　　）
が数多く使われています。
双方向性：相互に情報をやりとりすること。
コンテンツ：デジタル化された文字や音声、静止画、動画などをまとめて、作品として表現した内容。





(2) 双方向性のあるコンテンツの例を書いてみましょう。
[image: ]




２　SNSメッセージアプリにするために必要なプログラムを考えてみましょう。
[image: ](1) 前の時間に作成したメッセージ送信プログラムを、双方向性のあるコンテンツであるSNSメッセージアプリにするためにはどうすればよいでしょうか。考えて書きましょう。




[bookmark: _GoBack]３　以下の図記号及び記述例を参考にして、アクティビティ図をかいてみましょう。
[image: ]アクティビティ図の図記号及び記述例

反復
順次

[image: ][image: ]







[image: ]並列処理
分岐


[image: ]





(1) 前の時間に作成した、メッセージ送信機能のアクティビティ図を完成させましょう。
[image: ]

















(2) 「２」で考えた、足りない機能の部分のアクティビティ図を書いてみましょう。

[image: ]













４　振り返りましょう。
(1) 双方向性のあるコンテンツの特徴や仕組みについて理解できましたか。　（　はい　／　いいえ　）
(2) アクティビティ図の見方・書き方を理解できましたか。　（　はい　／　いいえ　）
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