［５・６時間目］　メッセージアプリを制作し、身の回りの問題を解決しよう



　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　年　　組　　番　名前　　　　　　　　　　　　　　

１　メッセージアプリについて、以下の観点に着目して問題点を考えてみましょう。

問題点
倫理性

セキュリティ性

安全性

その他
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２　「１」の表から、自分が一番の問題と思うことは何かを選択し、より使いやすいメッセージアプリに
するための課題を考えてみましょう。
問題点
課　題
改善案（○○したい）
例）相手を誹謗・中傷する言葉を送る人がいる
相手から送られた言葉によって傷付く人が出てしまう
メッセージに制限をかけて、
傷付く人が出ないようにしたい













[image: ]





３　様々な改善案から自分が制作できそうだと思うものを選択しましょう。
私は、　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　のプログラムを制作する。





４　システム全体の動作や、情報を処理する流れ、手順などを下の支援アクティビティ図を元に、自分なりに工夫して身近な問題を解決してみましょう。
（４つの支援アクティビティ図）
　○制限時間セット　　　　　　　　　　　　　　　　　○禁止ワード制限
[image: ][image: ]









　○既読スルー回避　　　　　　　　　　　　　　　　　○パスワード設定
[image: ][image: ]






(1) それぞれのプログラムを実行してみて、自分は○○したい（改善案）


(2) 自分の○○したい、を取り入れたアクティビティ図（改善案を形にする）






























５　振り返りましょう。
(1) メッセージアプリの課題について考えることができましたか。（はい／いいえ）
[bookmark: _GoBack](2) 自分で考えた改善案をアクティビティ図でかくことができましたか。（はい／いいえ）
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